W trzech wymiarach grafiki

W miesigcu czerwcu przeprowadzitem w klasie czwartej i pigtej zajecia o tematyce podanej
ponize;.

Temat: W trzech wymiarach grafiki czyli TinkerCAD i jego funkcje.

Podczas zajec uczniowie poznali funkcje programu TinkerCAD. Uczyli sie poruszaé wewnatrz
aplikacji, a takze tworzyé, edytowac i zapisywaé pierwsze obiekty grafiki tréjwymiarowe;.

Uczniowie wykorzystujac umiejetnosci, ktére nabyli na poprzednich zajeciach samodzielnie
uruchamiali program TinkerCAD, a nastepnie przestrzen nowego obiektu 3D.

Podczas pracy z programem nauczyciel ,oprowadzat” uczniéw po konsoli roboczej programu
| wskazywat podstawowe elementy:

Nauczyciel wyjasniat uczniom:

1. Czym jest ptaszczyzna robocza i w jaki spos6b mozna jg obraca¢ w przestrzeni?
2. Jak umieszczac bryly w ptaszczyznie roboczej?

3. Jak zmienia¢ parametry bryty?

4. Jak obracac, dopasowywac i grupowac obiekty?

Nastepnie uczniowie samodzielnie wykonywali zlecone ¢wiczenia utrwalajace.
W koncowym etapie uczniowie otrzymali zadanie zaprojektowania etykietki do kluczy i
zapisanie projektu w postaci pliku z rozszerzeniem .stl

Ponizej zamieszczam przyktadowe prace ucznidw.

Temat: Warstwa po warstwie, czyli wstep do druku 3D.
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Podczas zaje¢ uczniowie dowiedzieli sie, w jaki sposéb zaprojektowane obiekty tréjwymiarowe
sg przygotowywane do druku oraz jak w praktyce przebiega proces druku 3D.

Podczas zaje¢ nauczyciel ttumaczyt uczniom:

1. Na czym polega technika drukowania 3D?

2. W jaki sposob przebiega proces druku 3D (z wyjadnieniem pojec zwigzanych z drukiem
-filament, gtowica drukujaca, ekstruder, st6t roboczy)?

3. Jakie sg funkcje programu XYZPrint R27?

4. Jakie sg podstawowe ustawienia programu XYZPrint R2?

Nastepnie wraz z uczniami nauczyciel ,przeszedt’ proces przygotowania obiektu do druku 3D:
- wybor filamentu

- dostosowanie ustawien

- zapis (szatkowanie) pliku i zapis w postaci rozszerzenia 3W

- transfer pliku do drukarki

Nauczyciel zademonstrowat proces wydruku obiektu na drukarce 3D oraz pokazat uczniom inne
obiekty, ktére zostaty wydrukowane na drukarce.
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