Animacja poklatkowa czyli "Nie ptacz, Koziotku"

W klasie | i Il w pazdzierniku i listopadzie 2022 r. na zajeciach z edukaciji informatycznej oraz na
zajeciach czytelniczych realizowano cele projektu Laboratoria Przysztosci, wprowadzajac
uczniéw do obstugi aparatu cyfrowego i statywu w celu wykonania zdjeé¢ do animaciji
poklatkowej do filmu pt. ,Nie ptacz, Koziotku” na podstawie ksigzki o tym samym tytule
autorstwa S. Michatkowa. Stworzenie animaciji poklatkowej to interesujacy projekt fotograficzny,
ktory sprawit rado$¢ obu klasom. Wykonujac serie zdje¢ bohaterow basni, wczesniej
ulepionych z plasteliny przez dzieci, na tle wykonanej przez nich scenografii, przesuwajac ich
nieznacznie miedzy poszczegdlnymi ujeciami, stworzyli sekwencje zdjec, ktdre ztozyty sie na
animacje dajgca wrazenie ruchu. Skonfigurowanie aparatu Lumix w celu uzyskania najlepszych
rezultatow nie byto trudng rzeczg. Do stworzenia dobrej jakosci zdje¢ wykorzystalismy takze
lampe, gdyz sztuczne Swiatto daje lepsze efekty. Zamocowanie aparatu na statywie gwarantuje,
Ze caty kadr pozostanie spojny miedzy ujeciami, a kazde wykonane zdjecie bedzie wyrazne.
Wazne tez byto to w tym projekcie, ze kazdy uczen mogt zwolni¢ migawke przyciskiem na
aparacie, aby wykonaé kolejne zdjecie, Nie uzywaliémy funkcji zdalnego wyzwalania. Sciezke
dzwiekowg do filmu réwniez stworzyty dzieci wcielajgc sie w bohateréw filmu wypowiadaty ich
kwestie, ktore nagralismy w formacie mp3. Animacja poklatkowa jest tylko teoretycznie jedng z
najtatwiejszych form tworzenia filmoéw. Nie potrzeba do tego zbyt duzej iloéci sprzetu ani
miejsca, ale jest bardzo praco i czasochtonna. Wszyscy musieliSmy sie uzbroi¢ w cierpliwos$c!
Filmy zmontowane!
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