Co potrafig roboty?

W klasie pierwszej w listopadzie 2022 r. na zajeciach z edukaciji informatycznej realizowano
cele projektu Laboratoria Przysztosci, wprowadzajgc ucznidéw do obstugi robota Dash oraz
przeprowadzajac dyskusje na temat: Co potrafig roboty? Zaprezentowano reakcje robota Dash
na nacisniecie przyciskow znajdujacych sie na jego gtowie. Pokazano uczniom, gdzie roboty
majg czujniki do wyczuwania tego, co dzieje sie wokot nich. Uswiadomiono dzieci, ze Dash ma
wbudowany komputer, ktéry pozwala mu zapisywac i planowac dalsze dziatania. Roboty mogg
wykonywag tylko te rzeczy, do ktérych posiadajg instrukcje, jak co$ zrobi¢ (jest to tzw. sztuczna
inteligencja). Program jest instrukcjg mdéwigca komputerowi, jakim jest robot, co zrobic
krok-po-kroku, i jak zareagowac na okreslone bodzce. Po ¢wiczeniach z robotami Dash
rozmawiano z uczniami o tym, gdzie sg wykorzystywane rézne roboty i co mozna w nich
zaprogramowac. Podczas dyskusji na temat: ,Czego nie jesteSmy w stanie zaprogramowac w
robotach?”, dzieci doszty do waznych wnioskdéw. Na przyktad takich, ze: robotdéw nie jesteSmy w
stanie zaprogramowag tak, aby miaty autentyczne emocje; nie mozna ich nauczy¢ czegos, do
czego nie zostaty zaprogramowane.
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